
【固有技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0.0.1 ボルティファス 上・上・中中 一段目3キャンセル可

0.0NorIでエアサイドターン１へシフト

0.0.1が壁に当たった時、

2で追加攻撃（ダウン状態の相手にのみヒット）が発動

0.1 ヤック・ティ 上・中

@0 ノーマメイグル 下

A0 サフォール 特中

B0.0 ボルフォンベイン 上上・上中 B0で背向け状態へ

C0.0 カティーメイグル 上・下

C0.2 メイグルリグリー 上・中 二段目ホールド可

D0.0 パンジィーゼ 上・上

D0.1 パンジィパット 上・中

CC0.0.0 ライニックベイン 上上・中中・中中

CC0.0.0ABD1 ライニックベイン・クー 上上・中中・中中・中

DD0.0 サイ・ベム 上・中 二段目ホールド可

1.0 ティエル・ヤーク 中・上 一段目3キャンセル可

1.1.0 マグウィン 中・中・下 1.1NorIでエアサイドターン２へシフト

1.1.2 ウィムシャール 中・中・中中 1.1C2で背向け状態へ

1.1.2L もしくは　1.1.C2Kでエアーソルトへシフト
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@1 シャッツァル 中 @1L時、相手が攻撃してきた場合はエアーソルトへシフト

@1K時、相手が攻撃してきた場合はエアリープへシフト

@1NorI時、

相手が攻撃してきた場合はエアサイドターン２へシフト

A1 サティック 中

B1D1 アープ・ティオ 中・中 二段目ホールド可

D1.0 フェイカディ 中・上 D1.0L時、相手が攻撃してきた場合はエアーソルトへシフト

D1.0K時、相手が攻撃してきた場合はエアリープへシフト

D1.0NorI時、

相手が攻撃してきた場合はエアサイドターン２へシフト

D1.1 フェイコロッシュ 中・中 二段目ディレイ可

C1.1 サイクェンメルチェ 中・中 C1Lでエアーソルトへシフト

C1NorIでエアサイドターン２へシフト

CC1 キャスティック 中

DD1 ヴァンブレイ 上

ABD1 シェイル・クー 中 ホールド可

A@C1 バッツ・リーティー 中（ガード不能） 3キャンセル可

2 フィレイキック 上 3キャンセル可

@2 ジーナラックキック 下

A2.0 レリムブレイ 下・上

A2.4 レリムディール 下・中

B2 カイゼンディールキック 中

C2 アーシュノットキック 中

D2 ワインディードキック 中

CC2 サイフォンキック 下

DD2 ラディエールキック 中上

0+1 ケイティック・パティ 中 3キャンセル可、キャンセル時は背向け状態へ

D0+1 クタムチャーク 中 3キャンセル可
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DD0+1 シャロスエイパル 上中

B0+1 パイロプティル 上上

@0+1 ケットぺイル 中

A0+1 ティングレイ・パグ 中 A0+1L時、相手が攻撃してきた場合はエアーソルトへシフト

A0+1K時、相手が攻撃してきた場合はエアリープへシフト

A0+1NorI時、相手が攻撃してきた場合は

エアサイドターン２へシフト

C0+1 タンベル・ティオ 中中 背向け状態へ

1+2 ロゥサレイト 中 3キャンセル可

C1+2 エルダンティッカル 中中中中

しゃがみ0 サフォール 特中

しゃがみ1 サティック 中

しゃがみB1.1 ヴァイナルリール 中・中中

しゃがみ2 ジーナラックキック 下

立ち途中0 バランディール 中

立ち途中1 ティレグラッテ 中

立ち途中2 リグリエィキック 中

振り向き0.0 ティジィーベイル 上・上 振り向き0.0L時、

相手が攻撃してきた場合はエアーソルトへシフト

振り向き0.0K時、

相手が攻撃してきた場合はエアリープへシフト

振り向き0.0NorI時、

相手が攻撃してきた場合はエアサイドターン２へシフト

振り向きA0 メイヴァリン 下
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振り向き1.1 イェルバッファー 中・中 二段目ディレイ可

振り向き2 ケースフリンクキック 上 振り向きD2で背向け状態へ

振り向き0+2 ティンバティベル 上 インパクト性能（対横属性上中段）あり

振り向き1+2 マイズウォート 中 インパクト性能（対縦属性上中段）あり

しゃがみ振り向き0 メイヴァリン 下

しゃがみ振り向き1 ファスツゼィアム 中

しゃがみ振り向き2 ファスツキック 下

ジャンプ0 リールカイル 上 ジャンプ0L時、

相手が攻撃してきた場合はエアーソルトへシフト

ジャンプ0K時、

相手が攻撃してきた場合はエアリープへシフト

ジャンプ0NorI時、

相手が攻撃してきた場合はエアサイドターン２へシフト

ジャンプ1 ティンパルファス 中 ジャンプ1（G1限定）が壁に当たった時、

2で追加攻撃（ダウン状態の相手にのみヒット）が発動

ジャンプ2 パリントキック 中

ジャンプ遅出し0 ティークツァイル 下

ジャンプ遅出し1 ティークツェィアム 中

ジャンプ遅出し2 ティークキック 下

【エアサイドターン】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

（－） エアサイドターン１ 特殊移動

エアサイドターン１中0+3or1+3 ハイカカリン 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

エアサイドターン１中0 カークルディアス 中中

ForA1+2 エアサイドターン２ 特殊移動 背向け状態へ
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【エアリープ】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

（－） エアリープ 特殊移動

エアリープ中1 ヴァンブレイ 上

【エアーソルト】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

D1+2 エアーソルト 特殊移動 ダウン状態の相手にヒットする攻撃判定あり

ホールド時に壁に当たった時、

追加攻撃（ダウン状態の相手にのみヒット）が発動

エアーソルト中0 ティティオール 下

エアーソルト中1 カザックセンティ 中

エアーソルト中2 クーリークキック 上 ダウン状態へシフト、

シフトする場合にはダウン状態の相手にヒットする攻撃判定あり

ヒット時は再度エアーソルトへシフト

エアーソルト中に相手を飛び越してC2 ケースフリンクキック 上 背向け状態へ

【8WayRun】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

L0.0 サイ・ベム 上・中 二段目ホールド可

L1 ヴァンブレイ 上

L2 メイウェイキック 下 スライディング

L0+1 シャロスエイパル 上中

L1+2 エアーソルト 特殊移動 エアーソルトへシフト

O0 セイスティーヴォ 中中

O1D1 アープ・ティオ 中・中 二段目ホールド可

O2.0 クロンサイプ 上・中中

O0+1 シャロスエイパル 上中
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O1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

J0 セイスティーヴォ 中中

J1D1 アープ・ティオ 中・中 二段目ホールド可

J2.0 クロンサイプ 上・中中

J0+1 シャロスエイパル 上中

J1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

N0 クルンパーツ 上上 N0NorIでエアサイドターン１へシフト

N1 アモエイパル 中中 N1Lでエアーソルトへシフト

N1NorIでエアサイドターン１へシフト

N2 ティシィッカル 上

N0+1 シャロスエイパル 上中

N1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

N5+6（壁際限定）で壁を駆け上る

I0 クルンパーツ 上上 I0NorIでエアサイドターン１へシフト

I1 アモエイパル 中中 I1Lでエアーソルトへシフト

I1NorIでエアサイドターン１へシフト

I2 ティシィッカル 上

I0+1 シャロスエイパル 上中

I1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

I5+6（壁際限定）で壁を駆け上る

M0 ノーマメイグル 下

M1 ティーベルザック 中 M1L時はエアーソルトへシフト

M1NorI時はエアサイドターン１へシフト

M2 ジーナラックキック 下
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M0+1 シャロスエイパル 上中

M1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

H0 ノーマメイグル 下

H1 ティーベルザック 中 H1L時はエアーソルトへシフト

H1NorI時はエアサイドターン１へシフト

H2 ジーナラックキック 下

H0+1 シャロスエイパル 上中

H1+2 エアサイドターン１ 特殊移動 エアサイドターン１へシフト

K0.0.0 ライニックベイン 上上・中中・中中

K0.0.0ABD1 ライニックベイン・クー 上上・中中・中中・中

K1 キャスティック 中

K2 サイフォンキック 下

K0+1 シャロスエイパル 上中

K1+2 エルダンティッカル 中中中中

【投げ技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0+3 リーグフェイパー 投げ 0で投げぬけ可

1+3 ハミルウィッシュパイ 投げ 1で投げぬけ可

左投げ パラルラヴァー 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

右投げ ウォルスピーク 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

後投げ ティンバークケース 投げ 投げぬけ不可（ヴォルド、アスタロスは可）

ABD1+3. エンヴァース 投げ 1で投げぬけ可

ABD1+3CD0+1 マーレットファーディ 投げ タイミング良くA@C1+2で追加投げが発生
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【壁ジャンプ】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

壁ジャンプ中0 ティークツァイル 下

壁ジャンプ中1 ティンパルファス 中

壁ジャンプ中2 ティークキック 下

壁ジャンプ中遅出し1 ティークツェィアム 中 タリム 
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