
【固有技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0.0 欲深き火霊 グリーディテジャス 上・上 一段目3キャンセル可

0.4時は遠距離カウンターヒットで打撃投げに

0.4時に投げなかった場合、鞭状態へ

0.4時に投げなかった場合、

レバー入れで素霊が四度交代する（２）へシフト

@0.0 失われし車輪 エンシェントガルガリン 下・下 @0で鞭状態へ

A0 礼拝者の刻印 ワーシッパーサイン 特中

B0 盟約無き刻印 ノンアグリーサイン 中

C0 偽らざる刻印 トゥルーサイン 上

D0 蒼い紫の傷痕 バイオレットガッシュ 中

CC0 踊り狂う火霊 ダンシングテジャス 上 CC4で鞭状態へ

DD0 殻破りし黒翼 ハッチャーレイブン 上

A@C0 天に環る蛇 アカシヤウロボロス 上（ガード不能） 3キャンセル可

1.1 連なる水精 レンジアパス 中・中 一段目3キャンセル可

1.5で鞭状態へ

1.5レバー入れで素霊が四度交代する（２）へシフト

1D1 従う吊篭 スクワイヤケージ 中・上（空中打撃投げ） 投げなかった場合、鞭状態へ

1D1.2 従者を追うもの スクワイヤチェイサー 中・上（空中打撃投げ）・下 鞭状態へ

@1 地に泳ぐ刺蔓 スクイームランブラー 下 @5で攻撃判定（下：遠距離時は特中）に

A1 礼拝者の刻銘 ワーシッパーオートグラフ 中

B1 天を睨む髪盗み マリスクリーパー 中

C1 迂闊な宣告 ケアレスプレッジ 上
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D1 刺蔓の如く カインドランブラー 中 ホールド可

D5ForA 生れ落ちる火霊 テジャスイェルド 中・中

CC1 水精の如く カインドアパス 中 鞭状態へ

CC5で素霊が四度交代する（２）へシフト

DD1 夜の為の鎮魂歌 ミッドナイトレクイエム 中 DD5で素霊が四度交代する（３）へシフト

A@C1 高貴なる幽霊 ノーブルゴースト 中中 A@C5で素霊が四度交代する（４）へシフト

ABD1 雲纏う水精 アカシャアパス 中 ABD1F もしくは　ABD1C でジャンプ軌道を変化

2 夜雀 ナイトスパロウ 上 3キャンセル可

@2 怒れる女刀師 テンパメンタルカトレス 中 ホールド可

A2 咒い影法師 チャーマーシルエット 下

AB2 影法師 シルエット 下

B2 眠れぬ夜雀 レストレスナイトスパロウ 中

C2 囀り夜雀 シンガーナイトスパロウ 上

D2 睨み夜雀 ゲイズナイトスパロウ 中

CC2 鐘鳴らす女刀師 ワーナーカトレス 中 ダウン状態へ

DD2 女刀師 カトレス 上 ホールド可

2A 剣の女王の行軍 クィーンズマーチ 下

@0+1 地を刺す刺蔓 クローリーランブラー 下

A0+1 咒い師の刻銘 ソーサリーオートグラフ 中

B0+1 地霊の時間軸 ノームアクシズ 特中 B4+5で素霊が四度交代する（１）へシフト

鞭状態へ

C0+1.1 生れ出ずる螺旋 スパイラルキャスト 中中・中中中中中 一段目にインパクト性能（対横）あり

一段目3キャンセル可、キャンセル時は鞭状態へ

C0+1.5 生れ出ずる風精 スパイラルジルフェ 中中・中中中（ガード不能）

D0+1 凍りつく眼差し フリージーゲイズ 中中

DD0+1 狂い霊の灯 レイヴナーズカンテラ 中 近距離ヒット時、打撃投げに

DD0+1Cで投げ後の位置が変わる

3キャンセル可・キャンセル時は鞭状態へ
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EorForG0+1.0 騒乱なる幽霊 ライオットゴースト 中・下特中

CC0+1 夜来たる異聖 ナイトバール 中 CC4+5でガード不能に

1+2 汝、出でよ アームトランス 特殊行動 武器形状変化

インパクト性能（対横属性上中段）あり

@orAorB1+2 恐れ無き地霊 フィアレスノーム 特中 3キャンセル可・キャンセル時は鞭状態へ

近距離でB5+6 剣持つ地霊 ノームフェンサー 上（ガード不能）

C1+2 永遠の血判 エターナルサングリア 中（ガード不能） 3キャンセル可

D1+2 刺に捕われ ソーンバインド 中 D5+6で打撃投げに

F1+2 刺蔓の吊籠 ケイジランブラー 上（空中打撃投げ） 投げなかった場合、鞭状態へ

F1+2.2 吊籠を追うもの ゲージチェイサー 上（空中打撃投げ）・下 鞭状態へ

CC1+2 水精の時間軸 アパスアクシズ 中特中 CC5+6で素霊が四度交代する（１）へシフト

鞭状態へ

@orAorB0+2 眠れぬ影法師 レストレスシルエット 下

A@C 汝、変われ アームアレンジ 特殊行動 武器形状変化

しゃがみ0 息を殺す刻印 サスペンスサイン 特中

しゃがみ1 息を殺す髪盗み サスペンスクリーパー 中

しゃがみB1 朽ち行く刺蔓 ディケアーランブラー 下 ホールド可

しゃがみ@1 闇に潜む髪盗み アブセンスクリーパー 中

しゃがみ2 咒い影法師 チャーマーシルエット 下

しゃがみB2 咒い夜雀 チャーマーナイトスパロウ 中

しゃがみB0+1 刺蔓の時間軸 ランブラーアクシズ 下特中 しゃがみB4+5で素霊が四度交代する（１）へシフト

鞭状態へ
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立ち途中0 覚醒せし刻印 ウェイカーサイン 中

立ち途中1 覚醒せし刻銘 ウェイカーオートグラフ 中

立ち途中2 消え逝く夜雀 ルーズナイトスパロウ 中

立ち途中0+1.0or1 騒乱なる風精 ライオットジルフェ 中・中上

立ち途中1+2 愚者の外套 フーリッシュケープ 中中中中 レバーで移動可

インパクト性能（対上中下段）あり

振り向き0 抜目無き刻印 シュダーサイン 上

振り向き1 抜目無き髪盗み シュダークリーパー 中

振り向き2 抜目無き夜雀 シュダーナイトスパロウ 上

しゃがみ振り向き0 疑い深き刻印 サスピシオスサイン 下

しゃがみ振り向き1 疑い深き髪盗み サスピシオスクリーパー 中

しゃがみ振り向き2 疑い深き影法師 サスピシオスシルエット 下

ジャンプ0 天駆ける火霊 アカシャテジャス 中

ジャンプ1 雨と落ちる刺蔓 レイニーランブラー 特中

ジャンプ2 霧と踊る女刀師 ミスティダンスカトレス 中

ジャンプ遅出し0 墜ち逝く火霊 フォーレンテジャス 下

ジャンプ遅出し1 墜つる刻銘 フォーレンオートグラフ 中

ジャンプ遅出し2 沈む夜雀 シンカーナイトスパロウ 上

【鞭状態からの固有技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

A@C 汝、変われ アームアレンジ 特殊行動 武器形状変化

1+2 汝、出でよ アームトランス 特殊行動 武器形状変化

インパクト性能（対横）あり

鞭状態で0+2 嘆き霊の誘惑 ラメンターズイグニス 下（打撃投げ）

鞭状態で0+1 大気の集い、合 シュークラッド 上 素霊が四度交代する（４）へシフト

鞭状態で８WayRun全方向0+1
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【素霊が四度交代する（１）─メタエレム・ノーム─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

（－） 素霊が四度交代する（１） メタエレム・ノーム 特殊構え ボタンホールドすることで構えを維持

素霊が四度交代する（１）ボタンホールド（最大） 黙する地霊 タシットノーム 中（ガード不能） 鞭状態へ

素霊が四度交代する（１）中ボタン離す 悦び踊る地霊 リープノーム 特中 鞭状態へ

素霊が四度交代する（１）中レバー入力 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

【素霊が四度交代する（２）─メタエレム・アパス─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え レバーで移動可能

素霊が四度交代する（２）中0 沸き立つ水精 ボイルドアパス 上 素霊が四度交代する（３）へシフト

素霊が四度交代する（２）中1.1 剣持つ水精 アパスフェンサー 中・中 鞭状態へ

素霊が四度交代する（２）中2 錆び逝く鍵 ラスティトラック 上 構え維持

素霊が四度交代する（２）中0+1or1+2 流るる眩暈 トランスディジィ 投げ 構え維持

投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

【素霊が四度交代する（３）─メタエレム・テジャス─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

（－） 素霊が四度交代する（３） メタエレム・テジャス 特殊構え レバーで移動可能

素霊が四度交代する（３）中0 荒ぶる火霊 レイジーテジャス 上 素霊が四度交代する（４）へシフト

素霊が四度交代する（３）中A0 迷い霊の叫び ワンダラーズクライ 下 鞭状態へ

素霊が四度交代する（３）中1 狂乱する火霊 ルナティックテジャス 中 タイミング良く1.1で追加攻撃（中･中）が発生

タイミング良くD1.C1.D1.C1で

追加攻撃（中･中・中・中）が発生

素霊が四度交代する（３）中2 溶け逝く鍵 メルティトラック 中 構え維持

素霊が四度交代する（３）中0+1 剣持つ火霊 テジャスフェンサー 中 鞭状態へ
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【素霊が四度交代する（４）─メタエレム・ジルフェ─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

（－） 素霊が四度交代する（４） メタエレム・ジルフェ 特殊構え レバーで移動可能

素霊が四度交代する（４）中0.0 叫び踊る風精 スクリームジルフェ 上・中上

素霊が四度交代する（４）中A0 嘆き霊の誘惑 ラメンターズイグニス 下（打撃投げ）

素霊が四度交代する（４）中1 地霊は踊る ノームロンド 中中中 素霊が四度交代する（４）中5でガード不能×８に

素霊が四度交代する（４）中2 捕えられた留金 キーパージェイル 中 構え維持

素霊が四度交代する（４）中DD2で移動距離が変化

素霊が四度交代する（４）中0+1 解放されし素霊 バーニングメタエレム 中（ガード不能）

素霊が四度交代する（４）中1+2 剣持つ風精 ジルフェフェンサー 中 素霊が四度交代する（４）中DorC1+2で攻撃距離が変化

D1+2（中中）は遠距離カウンターヒット時Fで

追加攻撃が発動

【８WayRun】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

L0 殻破りし黒翼 ハッチャーレイブン 上

L1 夜の為の鎮魂歌 ミッドナイトレクイエム 中 L5で素霊が四度交代する（３）へシフト

L2 揺らぐ影法師 ヴァシレイトシルエット 下 スライディング

L0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

L1+2 刺に捕われ ソーンバインド 中 L5+6で打撃投げに

O0 失われし刻印 エンシェントサイン 上

O1 水精の如く カインドアパス 中 鞭状態へ

O5で素霊が四度交代する（２）へシフト

O2 眠れぬ夜雀 レストレスナイトスパロウ 中

O0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

J0 失われし刻印 エンシェントサイン 上
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J1 水精の如く カインドアパス 中 鞭状態へ

J5で素霊が四度交代する（２）へシフト

J2 眠れぬ夜雀 レストレスナイトスパロウ 中

J0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

N0 狂い霊の灯 レイヴナーズカンテラ 中 近距離ヒット時、打撃投げに

N0Cで投げ後の位置が変わる

3キャンセル可・キャンセル時は鞭状態へ

N1 溺れ霊の名簿 ドラウナーズリスト 中 N5で素霊が四度交代する（３）へシフト

N2 眠れぬ影法師 レストレスシルエット 下

N0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

I0 狂い霊の灯 レイヴナーズカンテラ 中 近距離ヒット時、打撃投げに

I0Cで投げ後の位置が変わる

3キャンセル可・キャンセル時は鞭状態へ

I1 溺れ霊の名簿 ドラウナーズリスト 中 I5で素霊が四度交代する（３）へシフト

I2 眠れぬ影法師 レストレスシルエット 下

I0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

H0.0 失われし車輪 エンシェントガルガリン 下・下 H0で鞭状態へ

H1 地に泳ぐ刺蔓 スクイームランブラー 下 H5で攻撃判定（下：遠距離時は特中）に

H2 霧と踊る女刀師 ミスティダンスカトレス 中

H0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

M0.0 失われし車輪 エンシェントガルガリン 下・下 M0で鞭状態へ

M1 地に泳ぐ刺蔓 スクイームランブラー 下 M5で攻撃判定（下：遠距離時は特中）に

M2 霧と踊る女刀師 ミスティダンスカトレス 中

M0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト
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K0 踊り狂う火霊 ダンシングテジャス 上 K4で鞭状態へ

K1 水精の如く カインドアパス 中 鞭状態へ

K5で素霊が四度交代する（２）へシフト

K2 鐘鳴らす女刀師 ワーナーカトレス 中 ダウン状態へ

K1+2 水精の時間軸 アパスアクシズ 中特中 素霊が四度交代する（１）へシフト

鞭状態へ

K0+1 素霊が四度交代する（２） メタエレム・アパス 特殊構え 素霊が四度交代する（２）へシフト

【投げ技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0+3 本質たる原動 プライマルドゥナミス 投げ 0で投げぬけ可

1+3 支配の王座 ドミニオンスゥローン 投げ 1で投げぬけ可

左投げ 無慈悲な導き手 ハートレスガイド 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

右投げ 黄昏に散る揺篭 サンセットクレイドル 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

後投げ 高潔ゆえ、烙印 タルシシスムブランド 投げ 投げぬけ不可（ヴォルド、アスタロスは可）

BEDAB@0+1 収束する世界 マイトアトラス 投げ 1で投げぬけ可

鞭状態でBEDAB@0+2 罪人の響き クリミナルシンフォニー 投げ 投げられなかった場合、鞭状態へ

0で投げぬけ可

【壁ジャンプ】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

壁ジャンプ中0 墜ち逝く火霊 フォーレンテジャス 下

壁ジャンプ中1 墜つる刻銘 フォーレンオートグラフ 中

壁ジャンプ中2 沈む夜雀 シンカーナイトスパロウ 上
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